Zatqcznik nr 6
Standardy ksztalcenia dla kierunku studiow:
Rzezba

A. JEDNOLITE STUDIA MAGISTERSKIE

I. WYMAGANIA OGOLNE

Jednolite studia magisterskie trwaja nie krocej niz 10 semestrow. Liczba godzin zaje¢ nie
powinna by¢ mniejsza niz 4200. Liczba punktéw ECTS (European Credit Transfer System)
nie powinna by¢ mniejsza niz 300.

II. KWALIFIKACJE ABSOLWENTA

Absolwent powinien posiada¢ wiedzg ogdlna z zakresu historii filozofii, etyki, estetyki
oraz sztuki. Powinien laczy¢ $wiadomo$¢ artysty humanisty na poziomie zapewniajacym
nieustanny rozwdj tworczy i intelektualny z umiejetnosciami wspoétpracy z przedstawicielami
innych obszaréw kultury oraz mediéw. Powinien taczy¢ postawe tworcza i do§wiadczenie
artystyczne z przygotowaniem teoretycznym. Powinien posiada¢ wiedz¢ i profesjonalne
umiej¢tnosci warsztatowe do realizacji dzieta sztuki rzezbiarskiej w rozumieniu realistycznym
1 abstrakcyjnym. Powinien umie¢ rozwija¢ wspolpraceg z przedstawicielami innych obszaréw
sztuki — rysunku, grafiki, malarstwa, intermediéw. Powinien posiada¢ wiedzg z zakresu
oceny warto$ci plastycznych oraz umiejgtnosci werbalnego okres§lenia probleméw
artystycznych. Absolwent powinien by¢ przygotowany do podjgcia indywidualnej pracy
tworczej 1 zawodowej w zakresie rzezby oraz funkcjonowania na rynku sztuki. Powinien by¢
przygotowany do podjgcia pracy w: wydawnictwach i firmach reklamowych, organizacjach
samorzadowych, muzeach i galeriach, instytucjach promocji i upowszechniania kultury,
zespotach projektowych i architektonicznych, zespotach konserwatorskich oraz szkolnictwie
— po ukonczeniu specjalnosci nauczycielskiej (zgodnie ze standardami ksztatcenia
przygotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela). Absolwent powinien zna¢ jezyk
obcy na poziomie bieglosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady
Europy. Absolwent powinien by¢ przygotowany do podjecia studidw trzeciego stopnia
(doktoranckich).

III. RAMOWE TRESCI KSZTALCENIA

1. GRUPY TRESCI KSZTALCENIA, MINIMALNA LICZBA GODZIN ZAJEC
ZORGANIZOWANYCH ORAZ MINIMALNA LICZBA PUNKTOW ECTS

godziny | ECTS

A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH 450 35
B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH 1020 78
Razem 1470 113




2. SKLADNIKI TIIIESCI KSZTALCENIA W GRUPACH, MINIMALNA LICZBA
GODZIN ZAJEC ZORGANIZOWANYCH ORAZ MINIMALNA LICZB
PUNKTOW ECTS

godziny | ECTS

A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH 450 |35
Tresci ksztalcenia w zakresie:
1. Historii sztuki 225
2. Historii filozofii 75
3. Historii etyki i estetyki 75
4. Anatomii 75
B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH 1020 |78
Tresci ksztalcenia w zakresie:

1. Rzezby

. Rysunku

. Technologii rzezbiarskich

. Projektowania plastycznego

. Ceramiki

. Medalierstwa i matej formy rzezbiarskiej
. Projektowania i organizacji przestrzeni

. Intermediow

RN N[N

3. TRESCI I EFEKTY KSZTALCENIA

A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

1. Ksztatcenie w zakresie historii sztuki
Tresci ksztatcenia: Historia sztuki od paleolitu do konca XX wieku. Gtéwne epoki, kierunki,
style i tendencje w sztuce. Wybitni reprezentanci i dzieta sztuki w perspektywie dziejow
cywilizacji. Rzezba $wiatowa i polska w historii sztuki. Sztuka przelomu tysigcleci. Jezyk
sztuki wspotczesnej i ,,nowe media”. Historia rzezby monumentalnej i jej wspdiczesne
realizacje. RzezZba a architektura i krajobraz.
Efekty ksztalcenia — umiejetnosci i kompetencje: rozumienia dziejow sztuki; rozpoznawania
procesOw powstawania i krystalizowania gtéwnych epok, styléw, kierunkéw, nurtéow i
tendencji w sztuce od paleolitu do wspdlczesno$ci; rozpoznawania i analizowania dziela
sztuki w réznych jego konfiguracjach i dyscyplinach — w kontek$cie historycznym;
rozpoznawania wybitnych przedstawicieli epok, stylow i kierunkéw w sztuce w oparciu o
analiz¢ 1 znajomo$¢ ich fundamentalnych dziet i twdrczos$ci; rozpoznawania jezyka sztuki
wspolczesnej w kontekscie historycznym oraz tradycji kultury.

2. Ksztalcenie w zakresie historii filozofii
Tresci ksztatcenia: Historia pojgcia oraz gléwnych idei i nurtéw filozoficznych w ujgciu
chronologicznym od starozytnosci do czasow wspodiczesnych. Klasycy filozofii — gtéwne
szkoty mysli filozoficznej. Relacje migdzy filozofia a sztuka. Znaczenie mysli filozoficznej w
ksztattowaniu postaw artystycznych i kierunkéw w sztuce.
Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: rozrézniania podstawowych idei i nurtow
filozoficznych i ich przedstawicieli; okreslania i rozr6zniania gtéwnych szkét filozoficznych
w kontekscie ich znaczenia dla nauk humanistycznych i tworczosci artystyczne;j.

3. Ksztalcenie w zakresie historii etyki i estetyki
Tresci ksztatcenia: Gléwne pojgcia i poglady z zakresu estetyki. Historia i rozwdj koncepcji
estetycznych. Wspdtczesna mysl estetyczna. Kryteria oceny dziet sztuki. Podstawy etyki.



Fundamentalne warto$ci etyczne. Powinno$ci etyczne artysty w kontekscie ogélnoludzkich
warto$ci humanistycznych.
Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: rozpoznawania i rozrézniania gléwnych idei
i nurtéw w zakresie estetyki i etyki oraz pogladow przedstawicieli tych dyscyplin; rozumienia
i wykorzystywania podstawowych terminéw i kryteriow z zakresu estetyki w ocenie wartosci
dzieta sztuki; rozpoznawania i rozumienia fundamentalnych kryteriéw warto$ciowania
etycznego w obszarze tworczosci artystycznej — w kontek$cie roli i zwiazkéw sztuki z
naukami humanistycznymi.

4. Ksztalcenie w zakresie anatomii
Tresci ksztatcenia: Elementy wiedzy z zakresu anatomii cztowieka w konteks$cie twdrczosci
artystycznej. Uktad kostny, uktad migéniowy. Budowa detali anatomicznych (czaszki,
konczyn). Anatomia a warsztat artysty.
Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: rozpoznawania prawidlowych ukladow
anatomicznych; rozpoznawania zalezno$ci anatomicznych w  okreslonym ruchu;
rozpoznawania relacji migdzy zalezno$ciami anatomicznymi a ksztaltem formy;
wykorzystywania wiedzy anatomicznej w rysunku realistycznym i w trakcie rzezbiarskiego
studium aktu z natury.

B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

1. Ksztalcenie w zakresie rzezby

Tresci ksztatcenia: Zasady i mozliwosci budowy formy rzezbiarskiej w oparciu o studia z
natury (studium aktu jako kryterium humanistyczne). Kategorie i rodzaje dziela
rzezbiarskiego w odniesieniu do tematu lub problemu formalnego. Rzezba portretowa (portret
z natury, portret historyczny, autoportret). Studium postaci, studium aktu, kompozycje
figuralne, rzezba kameralna w rozumieniu realistycznym 1 abstrakcyjnym. Rzezba
petnoplastyczna i kompozycje reliefowe. Rzezba monumentalna i pomnikowa — rozwigzania
figuralne, abstrakcyjne i wieloelementowe w przestrzeni publicznej. Media oraz obiekty o
charakterze instalacji. Fizyczne i artystyczne wartosci tworzyw rzezbiarskich — ich wptyw na
ekspresje¢ dziela sztuki.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: wykonywania dziet rzezbiarskich w ré6znym
tworzywie i r6znej skali; wykorzystywania wiedzy warsztatowej i tworczej w realizacji celow
artystycznych; rozwijania wyobrazni przestrzennej w kontek$cie poszukiwania zwiazkow i
zalezno$ci migdzy trescia i forma w kreowanej wizji rzezbiarskiej; wykorzystywania cech
tworzywa rzezbiarskiego w twoérczosci indywidualnej; rozpoznawania wartosci artystycznych
w kreacjach intermedialnych; rozwijania i formulowania subiektywnego jezyka wypowiedzi
w kreacjach rzeZzbiarskich.

2. Ksztalcenie w zakresie rysunku

Tresci ksztatcenia: Zasady kreacji artystycznej na bazie studium aktu z natury. Tradycyjne:
otéwek, wegiel, sepia, pastel, tusz oraz wielowarsztatowe: kolaz, druk, szablon, multiplikacje,
animacje — techniki rysunkowe w kompozycjach realistycznych i abstrakcyjnych. Rysunek
linearny, walorowy i §wiattocieniowy. Kolor w rysunku. Przestrzen na ptaszczyznie i metody
jej wyrazania — perspektywa, plany przestrzenne, proporcje anatomiczne. Temat w rysunku —
rola fotografii jako zrdédia inspiracji. Rysunek w grafice — elementy grafiki warsztatowej w
rysunku. Szkic jako szybka forma zapisu koncepcji rysunkowej lub rzezbiarskiej. Rysunek
jako autonomiczna wypowiedz artystyczna.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: wykonywania prac studyjnych i
interpretacyjnych z natury — z okresleniem proporcji, ruchu, ksztaltu i przestrzeni — r6znymi
srodkami wyrazowymi i technikami rysunkowymi; budowania planéw przestrzennych w
ujeciu realistycznym i abstrakcyjnym; wykonywania i stosowania szkicu rysunkowego w
procesie studyjnym i koncepcyjnym; kreatywnego stosowania $rodkéw wyrazowych w



realizacjach obiektow rysunkowych; ksztattowania indywidualnego jezyka wypowiedzi w
obszarze rysunku.

3. Ksztalcenie w zakresie technologii rzezbiarskich

Tresci ksztatcenia: Zasady realizacji zalozeh rzeZbiarskich. Organizacja warsztatu
rzezbiarskiego. Materialoznawstwo rzezbiarskie. Techniki i technologie rzezby.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: poslugiwania si¢ specjalistycznym
warsztatem, narzgdziami rzezbiarskimi oraz odpowiednia technologia podczas realizacji
obiektéow rzezbiarskich w drewnie, kamieniu, metalu i ceramice; postugiwania si¢
warsztatem i narzedziami rzezbiarskimi w przypadku sztukatorstwa.

4. Ksztalcenie w zakresie projektowania plastycznego

Tresci ksztatcenia: Zasady projektowania na plaszczyznie z elementami liternictwa. Elementy
projektowania przestrzennego. Kompozycje i struktury przestrzenne. Rola i znaczenie Swiatla
w projektowaniu przestrzennym.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: projektowania i wykonywania obiektow
plastycznych — tablic, znakéw, liter; projektowania i wykonywania obiektéw i struktur na
plaszczyznie i w przestrzeni — w réznej skali i relacji do przestrzeni publicznej.

S. Ksztalcenie w zakresie ceramiki

Tresci ksztalcenia: Rzezba ceramiczna. Obiekty sztuki uzytkowej w ceramice. Zasady
projektowania i realizacji obiektéw plastycznych w tworzywie ceramicznym. Proces
powstawania i realizacji zamystu plastycznego — w oparciu o nowoczesne technologie i
profesjonalny warsztat artystyczny.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: projektowania i wykonywania obiektow
ceramicznych w oparciu o technologi¢ rzezbienia, formowania, wypalania i szkliwienia;
wykorzystywania tworzywa ceramicznego do realizacji koncepcji artystycznych.

6. Ksztalcenie w zakresie medalierstwa i malej formy rzezbiarskiej

Tresci ksztatcenia: Historia medalierstwa. Medal, plakieta i sztuka reliefu. Mata forma
rzezbiarska — historia, fenomen i wspélczesne odmiany. Projektowanie, modelowanie,
formowanie. Technologie utrwalania w metalu — brazie, cynku, aluminium, zeliwie.
Patynowanie.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: projektowania medalu i matej formy
rzezbiarskiej; wykonywania modelu gipsowego lub woskowego; formowania i
przygotowywania modelu do odlewu w metalu; wykonywania medalu lub malej formy
rzezbiarskiej w oparciu o profesjonalng technologie, warsztat i odpowiednie narzgdzia.

7. Ksztalcenie w zakresie projektowania i organizacji przestrzeni

Tresci ksztalcenia: Rzezba w architekturze. Przestrzen miasta — poszukiwanie zwiazkéw
formalno-historycznych w opracowaniach projektowych. Ksztaltowanie otoczenia cztowieka
w oparciu o kryteria funkcjonalno-techniczne i emocjonalno-artystyczne. Rzezba plenerowa,
pomnikowa i monumentalna w przestrzeni publicznej. Skala obiektu rzezbiarskiego w relacji
do przestrzeni zurbanizowane;j.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: rozpoznawania i odczytywania podkladéw
geodezyjnych w opracowaniach projektowych; projektowania i wykonywania elementéw
rzezbiarskich oraz ich otoczenia; opracowywania koncepcji artystyczno-projektowe;j;
wykonywania makiet i modeli koncepcji monumentalnych i pomnikowych; wspdlpracy z
architektem i urbanista.

8. Ksztalcenie w zakresie intermediéw

Tresci ksztatcenia: Przestrzen spoteczna i kulturowa a dzieto, obiekt i artefakt we
wzajemnych relacjach i uwarunkowaniach. Istota indywidualnej wypowiedzi artystycznej w
konfrontacji z materia i j¢zykiem mediéw. Sztuka medialna i technologie informatyczne
wspolczesnej wypowiedzi artystycznej. Instalacje, dzialania efemeryczne, obiekty
rzezbiarskie i akcje w przestrzeni publiczne;.



Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: realizowania prac video w technikach
analogowych i cyfrowych; montazu obrazu i dzwigku w realizacji autorskich filmow i ptyt
dzwigkowych; realizowania programow komputerowych i obrazéw elektronicznych;
realizowania obiektow przestrzennych w polaczeniu z obrazem ruchomym; tworzenia
obrazéw tréjwymiarowych oraz stron www.

IV. PRAKTYKI

Praktyki powinny trwac nie krécej niz 3 tygodnie.
Zasady i form¢ odbywania praktyk ustala jednostka uczelni prowadzaca ksztalcenie.

V.INNE WYMAGANIA

1.

Programy nauczania powinny przewidywaé zajecia z zakresu wychowania
fizycznego — w wymiarze 60 godzin, ktérym mozna przypisa¢ do 2 punktéw ECTS;
jezykéw obcych — w wymiarze 120 godzin, ktérym nalezy przypisa¢ 5 punktow
ECTS; technologii informacyjnej — w wymiarze 30 godzin, ktérym nalezy przypisac
2 punkty ECTS. Tresci ksztatcenia w zakresie technologii informacyjnej: podstawy
technik informatycznych, przetwarzanie tekstow, arkusze kalkulacyjne, bazy
danych, grafika menedzerska i/lub prezentacyjna, ustugi w sieciach
informatycznych, pozyskiwanie i przetwarzanie informacji — powinny stanowi¢ co
najmniej odpowiednio dobrany podzbiér informacji zawartych w modutach
wymaganych  do  uzyskania  Europejskiego  Certyfikatu =~ Umiejgtnosci
Komputerowych (ECDL — European Computer Driving Licence).

Programy nauczania powinny obejmowac tresci poszerzajace wiedzg¢ ogdlna w
wymiarze nie mniejszym niz 60 godzin, ktérym przypisa¢ nalezy nie mniej niz 3
punkty ECTS.

Programy nauczania powinny przewidywac¢ zajgcia z zakresu ochrony wiasnosci
intelektualne;j.

Programy nauczania powinny przewidywa¢ realizacje wszystkich tresci
podstawowych oraz tre$ci kierunkowych z co najmniej pigciu zakreséw, w tym z
zakresu rzezby, rysunku, technologii rzezbiarskich i projektowania plastycznego.

Za przygotowanie pracy magisterskiej i przygotowanie do egzaminu dyplomowego
student otrzymuje 20 punktéw ECTS.

ZALECENIA

1.

2.

W

Zaleca si¢ umozliwienie studentom zapoznania si¢ z mozliwie szeroka gama
technologii rzezbiarskich.

Zaleca si¢ wzbogacenie programéw nauczania o zagadnienia geometrii wykre$lnej i
perspektywy.

Zaleca si¢ umozliwienie studentom zapoznania si¢ z fotografia oraz technikami
cyfrowymi i multimedialnymi dokumentacji sztuki.

Zaleca si¢ prowadzenie praktyk w formie pleneréw.

Zaleca sig poszerzenie pokazu dyplomowego o prezentacj¢ dzieta oraz rysunku.



B. STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

I. WYMAGANIA OGOLNE

Studia pierwszego stopnia trwaja nie krocej niz 6 semestrow. Liczba godzin zaj¢é nie
powinna by¢ mniejsza niz 2700. Liczba punktéw ECTS (European Credit Transfer System)
nie powinna by¢ mniejsza niz 180.

II. KWALIFIKACJE ABSOLWENTA

Absolwent powinien posiada¢ interdyscyplinarna wiedz¢ ogdlng z zakresu: historii sztuki,
kultury, cywilizacji, etyki, estetyki oraz filozofii. Powinien posiada¢ wiedz¢ i umiejgtnosci
warsztatowe oraz artystyczne w zakresie rzezby i obszar6w pokrewnych umozliwiajace
podejmowanie tworczosci wilasnej oraz prac realizowanych w zespole — pod kierunkiem
zawodowego artysty rzezbiarza. Absolwent powinien by¢ przygotowany do podjecia pracy w:
instytucjach promocji i upowszechnienia kultury i sztuki oraz szkolnictwie — po ukonczeniu
specjalnosci nauczycielskiej (zgodnie ze standardami ksztalcenia przygotowujacego do
wykonywania zawodu nauczyciela). Absolwent powinien zna¢ jezyk obcy na poziomie
biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jgzykowego Rady Europy.
Absolwent powinien by¢ przygotowany do podjgcia studidw drugiego stopnia.

III. RAMOWE TRESCI KSZTALCENIA

1. GRUPY TRESCI KSZTAELCENIA, MINIMALNA LICZBA GODZIN ZAJ EC
ZORGANIZOWANYCH ORAZ MINIMALNA LICZBA PUNKTOW ECTS

godziny | ECTS
A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH 330 25
B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH 450 35
Razem 780 60

2. SKEADNIKI TR,ESCI KSZTALCENIA W GRUPACH, MINIMALNA LICZBA
GODZIN ZAJEC ZORGANIZOWANYCH ORAZ MINIMALNA LICZBA
PUNKTOW ECTS

godziny | ECTS

A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

L . . 330 25
Tresci ksztalcenia w zakresie:
1. Historii sztuki, cywilizacji i kultury 150
2. Historii etyki, estetyki i filozofii 105
3. Anatomii, geometrii wykreslnej i perspektywy 75
B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

L. . . 450 35
Tresci ksztalcenia w zakresie:

1. Podstaw rzezby
2. Podstaw rysunku
3. Technologii rzeZbiarskich




3. TRESCI I EFEKTY KSZTALCENIA

A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

1. Ksztalcenie w zakresie historii sztuki, cywilizacji i kultury

Tresci ksztatcenia: Historia sztuki i kultury materialnej od paleolitu do konca XX wieku.
Zarys historii rzezby polskiej. Cywilizacyjne i kulturowe uwarunkowania gtéwnych epok,
styléw i kierunkéw w sztuce na przestrzeni dziejow. Sztuka najnowsza i nowe media.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: rozumienia sztuki — poczawszy od
pradziejowe]j przez starozytna, Sredniowieczng, nowozytna do wspdtczesnej; postrzegania
zjawisk artystycznych w kontek$cie historyczno-kulturowym; przeprowadzania analizy
stylistycznej dziel sztuki; analizowania drég przenikania wpltywéw artystycznych —
szczegOlnie w zakresie obiektu rzezbiarskiego; rozpoznawania cech stylistycznych dziet
sztuki; okreslania przyblizonego czasu powstania dzieta sztuki.

2. Ksztalcenie w zakresie historii etyki, estetyki i filozofii

Tresci ksztatcenia: Elementy etyki i estetyki. Historia gtéwnych nurtéw mysli filozoficznej i
estetycznej. Tozsamos$¢ i podstawowe problemy filozofii. Zwiazki filozofii ze sztuka. Rola
artysty w procesach tworzenia warto$ci kulturowych. Filozoficzna refleksja nad sztuka.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: rozumienia i rozrézniania gtéwnych nurtéw i
idei w zakresie etyki, estetyki oraz filozofii; identyfikowania fundamentalnych twdrcéw;
rozumienia i dostrzegania roli i zwigzkéw sztuki z naukami humanistycznymi.

3. Ksztalcenie w zakresie anatomii, geometrii wykreslnej i perspektywy

Tresci ksztafcenia: Elementy anatomii czlowieka. Anatomia czlowieka jako narzedzie
warsztatu artysty. Uktad kostny i migSniowy cztowieka. Wptyw ruchu na ksztatt formy dzieta
sztuki. Elementy geometrii wykreslnej i perspektywy.

Efekty ksztalcenia — umiejetnosci i kompetencje: analizowania anatomii czlowieka;
rozpoznawania prawidlowych uktadéw anatomicznych; stosowania geometrii wykreslnej i
perspektywy w projektowaniu rzezby; okre$lania przestrzeni w rysunku z natury.

B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

1.Ksztalcenie w zakresie podstaw rzezby

Tresci ksztatcenia: Zasady postugiwania si¢ forma rzezbiarska w trakcie pracy studyjnej z
natury. Studium aktu i portretu. Elementy warsztatu rzezbiarskiego w kontekscie wiedzy o
tworzywie i mozliwo$ciach jego wykorzystania w praktyce zawodowej. Analityczna
obserwacja obiektéw przestrzennych pod katem wartosci bryly, sylwety, napigé
powierzchniowych i cigzaréw wizualnych kompozycji przestrzennych. Mozliwosci wyrazowe
tworzywa rzezbiarskiego i narzedzi w procesie realizacji obiektu rzezby.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: wykonywania rzezby; stosowania
podstawowych technik warsztatu rzezbiarskiego; postugiwania si¢ narzedziami rzezbiarskimi
w wybranych materiatach — glinie, drewnie, metalu; postugiwania si¢ podstawowymi
srodkami wyrazowymi w kompozycji przestrzenne;j.

2. Ksztalcenie w zakresie podstaw rysunku

Tresci ksztatcenia: Techniki warsztatowe rysunku — oldwek, wegiel, sepia, pastel, tusz. Studia
rysunkowe z natury — postaci, portretu i martwej natury. Zasady budowania przestrzeni na
plaszczyznie w rozumieniu realistycznym i abstrakcyjnym. Szkic jako zapis koncepcji
artystycznej.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: okre$lania relacji w odniesieniu do proporcji,
ruchu, ksztaltu 1 charakteru modela oraz planéw przestrzennych na plaszczyznie;
wykorzystywania wiedzy anatomicznej w polaczeniu z obserwacja pozujacego modela;
interpretowania aktu, portretu oraz martwej natury; postugiwania si¢ podstawowymi
technikami rysunkowymi.



3. Ksztalcenie w zakresie technologii rzezbiarskich

Tresci

ksztatcenia: Zasady realizacji zalozen rzezbiarskich. Organizacja warsztatu

rzezbiarskiego. Etapowos¢ prac. Technika i technologia rzezby.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: realizowania idei rzezbiarskiej w okreslone;j
technice i technologii; postugiwania si¢ specjalistycznym warsztatem i narz¢dziami
rzezbiarskimi w przypadku pracy w: drewnie, kamieniu, metalu lub ceramice; postugiwania
si¢ warsztatem i narzgdziami rzezbiarskimi w przypadku sztukatorstwa.

IV. PRAKTYKI

Praktyki powinny trwac nie krécej niz 3 tygodnie.
Zasady i formg¢ odbywania praktyk ustala jednostka uczelni prowadzaca ksztatcenie.

V. INNE WYMAGANIA

1.

Programy nauczania powinny przewidywac zajgcia z zakresu wychowania fizycznego
— w wymiarze 60 godzin, ktéorym mozna przypisa¢ do 2 punktéw ECTS; jezykoéw
obcych — w wymiarze 120 godzin, ktérym nalezy przypisa¢ 5 punktéw ECTS;
technologii informacyjnej — w wymiarze 30 godzin, ktérym nalezy przypisa¢ 2 punkty
ECTS. Tresci ksztalcenia w zakresie technologii informacyjnej: podstawy technik
informatycznych, przetwarzanie tekstow, arkusze kalkulacyjne, bazy danych, grafika
menedzerska i/lub prezentacyjna, ustugi w sieciach informatycznych, pozyskiwanie i
przetwarzanie informacji — powinny stanowi¢ co najmniej odpowiednio dobrany
podzbidr informacji zawartych w modutach wymaganych do uzyskania Europejskiego
Certyfikatu Umiejetnosci Komputerowych (ECDL — European Computer Driving
Licence).

Programy nauczania powinny obejmowac¢ treSci poszerzajace wiedzg ogdélng w
wymiarze nie mniejszym niz 60 godzin, ktérym nalezy przypisa¢ nie mniej niz 3
punkty ECTS.

Programy nauczania powinny przewidywa¢ zajecia z zakresu ochrony wlasnosci
intelektualne;j.

Za przygotowanie do egzaminu dyplomowego (w tym za przygotowanie pracy
dyplomowej, jezeli przewiduje ja program nauczania) student otrzymuje 10 punktéw
ETCS.



C. STUDIA DRUGIEGO STOPNIA

I. WYMAGANIA OGOLNE
Studia drugiego stopnia trwaja nie krécej niz 4 semestry. Liczba godzin zaje¢ nie powinna
by¢ mniejsza niz 1500. Liczba punktéw ECTS nie powinna by¢ mniejsza niz 120.

II. KWALIFIKACJE ABSOLWENTA

Absolwent powinien posiada¢ kwalifikacje artystyczne umozliwiajace samodzielng pracg
tworcza. Powinien posiada¢ umiejgtno$ci oceny wartosci plastycznych oraz zdolnosci
werbalnego okre$lania tych wartosci. Powinien posiada¢ poszerzong — w stosunku do studiéw
pierwszego stopnia — wiedz¢ z zakresu sztuki wspolczesnej. Powinien posiada¢ poglebiona
wiedz¢ i umiejetnosci w zakresie praktycznej realizacji obiektéw rzezbiarskich w réznych
tworzywach i technologiach. Powinien posiada¢ kwalifikacje do podejmowania wspotpracy z
przedstawicielami innych obszaréw kultury oraz z mediami. Powinien umie¢ rozwijaé
wspolprace z przedstawicielami innych obszaréw sztuki — rysunku, grafiki, intermediéw,
malarstwa. Absolwent powinien by¢ przygotowany do podjecia pracy w: wydawnictwach i
firmach reklamowych; organizacjach samorzadowych, muzeach i galeriach; instytucjach
promocji i upowszechniania kultury; zespotach projektowych i architektonicznych; zespotach
konserwatorskich oraz szkolnictwie — po ukonczeniu specjalnosci nauczycielskiej (zgodnie ze
standardami ksztalcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela).
Absolwent powinien by¢ przygotowany do podjecia studidéw trzeciego stopnia
(doktoranckich).

III. RAMOWE TRESCI KSZTALCENIA

1. GRUPY TRESCI KSZTALCENIA, MINIMALNA LICZBA GODZIN ZAJ EC
ZORGANIZOWANYCH ORAZ MINIMALNA LICZBA PUNKTOW ECTS

godziny | ECTS
A. GRUPA TRESCI PODSTAWOW YCH 165 13
B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH 525 40
Razem 690 53

2. SKEADNIKI TRESCI KSZTALCENIA W GRUPACH, MINIMALNA LICZBA
GODZIN ZAJEC ZORGANIZOWANYCH ORAZ MINIMALNA LICZBA

PUNKTOW ECTS
godziny | ECTS

A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

. . . . 165 13
Tresci ksztalcenia w zakresie:
1. Historii sztuki wspoétczesne;j 75
2. Filozofii, etyki i estetyki 90
B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

, . . . 690 40
Tresci ksztalcenia w zakresie:
1. Rzezby
2. Rysunku
3. Ceramiki

4. Matej formy rzezbiarskiej i medalierstwa

5. Projektowania i organizacji przestrzeni

6. Intermediow




3. TRESCI I EFEKTY KSZTALCENIA

A. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

1. Ksztalcenie w zakresie historii sztuki wspoélczesnej

Tresci ksztatcenia: Historia sztuki XX wieku. Sztuka przetomu tysigcleci — kierunki i
tendencje, wybitni przedstawiciele. Jgzyk sztuki wspoétczesnej. Historia rzezby polskiej w jej
wspolczesnych konfiguracjach 1 powiazaniach. Wspédlczesna rzezba pomnikowa i
monumentalna — zwiazki z architektura. Nowe media i $wiat wirtualny w kulturze masowe;.
Pozaartystyczne uwarunkowania sztuki w konteks$cie spotecznym, religijnym, politycznym i
kulturowym.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: rozumienia oraz rozrézniania giéwnych
kierunkéw, tendencji i nurtéw w sztuce XX wieku; przeprowadzania analizy poréwnawczej
dziel sztuki wspodtczesnej w oparciu o twoérczo$¢ jej fundamentalnych przedstawicieli;
rozpoznawania dziet sztuki intermedialnej w kontekscie zwiazkéw z rzezba; poglebione]
refleks;ji nad rola i miejscem rzezby w kompleksowym obrazie sztuki i przestrzeni publiczne;j.
2. Ksztalcenie w zakresie filozofii, etyki i estetyki

Tresci ksztatcenia: Propedeutyka wiedzy filozoficznej. Mysl filozoficzna — idee, nurty,
podstawowe pojecia. Szkoly filozoficzne. Koncepcje intelektualne klasykow filozofii.
Wybrane zagadnienia z zakresu etyki i estetyki. Uniwersalne wartosci. Zasady etyczne.
Kryteria oceny dziet sztuki. Elementy teorii percepcji sztuki. Filozofia sztuki i filozofia
pickna.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: rozumienia oraz rozrézniania idei i
koncepcji filozoficznych wybitnych twércéw; rozumienia klasykéw filozofii w kontek$cie
powstawania szk6t filozoficznych; rozumienia znaczenia wartosci etycznych w
humanistycznym obrazie $wiata; rozumienia, rozrézniania 1 stosowania kryteriow
estetycznych w odniesieniu do dziet sztuki i twérczo$ci artystycznej.

B. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

1. Ksztalcenie w zakresie rzezby

Tresci ksztatcenia: Rzezba jako obiekt przestrzenny i dyscyplina sztuki. Forma rzeZbiarska —
mozliwo$¢ przestrzennej interpretacji i transformacji zjawisk wizualnych na jezyk sztuki.
Rzezba: studyjna, przedstawiajaca, figuralna oraz abstrakcyjna w relacji do wartosci
wizualnych. Studium postaci (akt), portret. Rzezba kameralna w rozumieniu realistycznym i
abstrakcyjnym.  Rzezba  pelnoplastyczna, kompozycje reliefowe oraz  obiekty
wieloelementowe o charakterze instalacji. Twoércza analiza zwiazkéw 1 zalezno$ci migdzy
trescia i forma. Konstrukcja formalna i intelektualna dzieta rzezbiarskiego w relacji do
indywidualnego jezyka wypowiedzi artystycznej. Ksztaltowanie twdrczej 1 otwarte]
osobowosci artystycznej.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: wykonywania obiektéw rzezbiarskich w
réznych technikach, w zréznicowanym tworzywie i réznymi narzg¢dziami; konstruowania
formalno-artystycznych obiektéw przestrzennych o charakterze realistycznym lub
abstrakcyjnym w rozwiazaniach petnoplastycznych i reliefowych; kreatywnego realizowania
zamierzen artystycznych w obszarze rzezby lub w obrgbie dziatah multimedialnych i
instalacyjnych — takze w przestrzeni publiczne;j.

2. Ksztalcenie w zakresie rysunku

Tresci ksztatcenia: Rysunek jako forma artystycznego doskonalenia i subiektywna
wypowiedz w §wiecie sztuki. Tradycyjne techniki rysunkowe — oléwek, wegiel, sepia, pastel,
tusz. Wielowarsztatowe formy wypowiedzi — kolaz, druk, szablon, techniki cyfrowe,
multiplikacje, animacje. Rysunek w grafice. Elementy grafiki warsztatowej w rysunku. Kolor
w rysunku. Rysunek linearny, walorowy, $wiatlocieniowy. Studia rysunkowe z natury.
Kompozycje o abstrakcyjnym lub interpretacyjnym zatozeniu. Przestrzen na plaszczyznie i
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srodki jej wyrazania — perspektywa, plany przestrzenne, proporcje anatomiczne. Temat w
rysunku i rola fotografii jako zrédto inspiracji i narzedzie. Szkic jako forma szybkiego zapisu
koncepcji artystycznej lub notatka zjawisk wizualnych. Rysunek jako forma autonomicznej
wypowiedzi artystycznej.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: wykonywania rysunku jako obrazu
studyjnego z natury w dowolnej technice rysunkowe;j; kreatywnego wykorzystywania technik
rysunkowych w okre§laniu autonomicznej wypowiedzi artystycznej; okreSlania i
warto$ciowania nowych zjawisk i mediéw w obszarze rysunku.

3. Ksztalcenie w zakresie ceramiki

Tresci ksztatcenia: Zasady projektowania i realizacji obiektéw plastycznych w tworzywie
ceramicznym. Rzezba ceramiczna, obiekty sztuki uzytkowej w ceramice. Powstawanie i
realizacja zamystu plastycznego — technologia i profesjonalny warsztat artystyczny.

Efekty ksztatcenia — umiejetnosci i kompetencje: wykonywania obiektéw ceramicznych w
oparciu o technologie rzezbienia, formowania, wypalania, szkliwienia; wykorzystywania
tworzywa ceramicznego do realizacji wtasnych koncepcji artystycznych.

4. Ksztalcenie w zakresie matej formy rzezbiarskiej i medalierstwa

Tresci ksztatcenia: Zarys historii medalierstwa. Medal, plakieta, sztuka reliefu. Mata forma
rzezbiarska — historia, fenomen, wspétczesne odmiany. Projektowanie, modelowanie i
formowanie matych form rzezbiarskich. Technologie odlewania w metalu. Techniki
patynowania rzezb.

Efekty ksztafcenia — umiejetnosci i kompetencje: projektowania medalu i malej formy
rzezbiarskiej; wykonywania modelu gipsowego lub woskowego; formowania i
przygotowywania modelu do odlewu w metalu; wykonywania medalu lub malej formy
rzezbiarskiej w oparciu o profesjonalng technologie, warsztat i odpowiednie narzgdzia.

5. Ksztalcenie w zakresie projektowania i organizacji przestrzeni

Tresci ksztatcenia: Rzezba w architekturze i przestrzeni miejskiej. Ksztattowanie otoczenia
cztowieka w oparciu o kryteria funkcjonalno-techniczne i emocjonalno-artystyczne. Rzezba
plenerowa, pomnikowa 1 monumentalna w przestrzeni publicznej. Skala obiektu
rzezbiarskiego w relacji do przestrzeni zurbanizowane;j.

Efekty ksztalcenia — umiejetnosci i kompetencje: rozpoznawania i odczytywania podktadow
geodezyjnych w opracowaniach projektowych; projektowania i wykonywania elementéw
rzezbiarskich oraz ich otoczenia; opracowywania koncepcji artystyczno-projektowej;
wykonywania makiet i modeli koncepcji monumentalnych i pomnikowych; wspdlpracy z
architektem i urbanista.

6. Ksztalcenie w zakresie intermediow

Tresci ksztafcenia: Przestrzen spoteczna i kulturowa a dzieto, obiekt i artefakt we
wzajemnych relacjach i uwarunkowaniach. Istota indywidualnej wypowiedzi artystycznej w
konfrontacji z materig i jgzykiem mediéw. Sztuka medialna i technologie informatyczne
wspolczesnej wypowiedzi artystycznej. Instalacje, dzialania efemeryczne, obiekty
rzezbiarskie i akcje w przestrzeni publiczne;.

Efekty ksztalcenia — umiejetnosci i kompetencje: realizowania prac wideo w technikach
analogowych i cyfrowych; montazu obrazu i dzwigku w realizacji autorskich filméw i ptyt
dzwigkowych; realizowania programéw komputerowych i obrazéw elektronicznych;
realizowania obiektow przestrzennych w potaczeniu z obrazem ruchomym; tworzenia
obrazéw tréjwymiarowych oraz stron www.

IV. INNE WYMAGANIA
1. Programy nauczania powinny przewidywa¢ realizacj¢ wszystkich tresci
podstawowych oraz tresci kierunkowych z co najmniej trzech zakreséw, w tym z
zakresu rzezby i rysunku.
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2. Zaprzygotowanie pracy magisterskiej i przygotowanie do egzaminu dyplomowego
student otrzymuje 20 punktéw ECTS.
ZALECENIA
1. Zaleca si¢ umozliwienie studentom zapoznania si¢ z technikami dokumentacji sztuki —
fotograficznymi, cyfrowymi i multimedialnymi.
2. Zaleca sig, aby pokaz dyplomowy obiektu rzezbiarskiego byt potaczony z prezentacja
w zakresie rysunku.
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